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part 1
forms of social interaction and storytelling



the eternal chat …



everyday chat



social games



performance



sharing memories and telling stories



watching well crafted stories



daily chat

memories and stories

social games

theatre and live performance

television



part 2
the rise of video in social interaction and storytelling



video chat



realistic games



sharing video clips



interactive TV and VoD



the performance, live in cinemas





part 3
the rise of research in video‐mediated social interaction and storytelling



professionally authored interactive video narratives



interactive video narratives



interactive narratives and UGC



sharing stories not clips



friends and family natural conversations  
and social games



smart video communication systems for social groups 



mediated performances to remote audiences



mediated performance to remote audiences



smart group video communication

games and 
interactive narratives

mediated performance and remote audiences

interactive film and TV narratives

UGC and interactive narratives



 smart live video communication and telepresence  for social groups  
 film‐realistic games and interactive narratives  

 video‐mediated performance and remote distributed audiences  
 interactive film and TV narratives  

 user generated content and interactive narratives  

are aspects of one continuous space

NARRATIVE VIDEO INTERACTION
it is currently still largely unexplored

it is here where new forms of interaction and creative expression arise

all the systems that support such forms of interaction must display some sort of 
context awareness  intelligence  decision making ability
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